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Revisionshistorik
Dokumentets versioner og forskellene pa disse er opsummeret herunder.

Versionsnummereringen falger falgende regler:

1)

2)

3)

Mindre rettelser af fejl og mangler, herunder stavefejl og mindre tilfgjelser af forklarende tekst.
a) Rettelserne har ingen betydning for registreringsbehov og begrebsnavngivning.

b) Foretages lgbende.

¢) Kommunikeres via www.planinfo.dk

d) Udgivelseskode 0.0.1

Sterre uddybende og preeciserende tilfgjelser og rettelser.

a) /ZEndringerne har ingen betydning for registreringsbehov og begrebsnavngivning.

b) Foretages efter behov.

¢) Kommunikeres via www.planinfo.dk

d) Udgivelseskode 0.1.0

/ndringer og / eller tilfgjelser af registreringsbehov, begreber og navngivning.

a) Rettelserne har betydning for registreringsbehov, begrebsnavngivning mm. Andringerne
berorer derfor Plandata.dk’s database-setup og Plandata.dk’s snitflader.

b) Kommunikeres via www.planinfo.dk

¢) Udgivelseskode 1.0.0

Versionsnummer | Dato Beskrivelse af &ndringer

1.0.0 28/05/2019 | Farste version
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1.Indledning

| Plandata.dk er det muligt at tilfgje en geografi, eller redigere i en eksisterende geometri, ved at
benytte tegneverktgjet.

Denne vejledning gennemgar de forskellige funktioner i Plandata.dk’s tegneverkte;.

1.1. ’Tilfej geometri”

For flere plantyper i Plandata.dk geelder det, at der skal registreres en geometri far planen kan
indberettes.

I Plandata.dk’s indberetningsflow er der to muligheder for at registrere en geometri: ved at uploade
en geometri eller ved at benytte Plandata.dk’s tegneveerktaj. Disse muligheder findes under " Tilfg;j
geografi”, Figur 1, A.
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FIGUR 1. DER ER TO FORSKELLIGE MULIGHEDER FOR AT REGISTRERE EN GEOMETRI I PLANDATA.DK’S
INDBERETNINGSFLOW: UPLOAD GEOMETRI ELLER VED BRUG AF TEGNEVZAZRKT@JET.



2. Tegneveerktgjet

Tegnevarktgjet indeholder en raekke veerktajer til at lave geometrier og redigering. De falgende
afsnit gennegar disse vearktgjer som markeret i Figur 2, A, B, C,
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FIGUR 2.1 PLANDATA.DK ER DET MULIGT AT REGISTRERE ELLER REDIGERE I EN GEOMETRI VED BRUG AF EN
RAKKE TEGNEVARKT@]JER.

Bemeerk

Ver sikker pa at arbejdet med at tegne og redigere en geometri bliver gemt ved at gemme
lgbende. NemID login i Plandata.dk er aktivt i 1 time fgr der kreeves nyt login.

Gem en geometri ved at klikke "Gem”, Figur 2, E.




2.1. Tegn geometri

For at tegne en geometri, angives det farst hvilken type geometri, der skal tegnes. Det er muligt at
veelge i mellem: ”Polygon”, ”Linje” og ’Punkt”.

Typen af geometri er forudbestemt ud fra den aktuelle plantype. Eksempelvis er den tilgeengelige
geometritype for lokalplaner og tilhgrerende delomrader og byggefelter ”Polygon”.

For at begynde at tegne en geometri, klikkes pa den gnskede type af geometri, eksempelvis
“Polygon”. Aktiveringen er nu markeret ved en bla prik, som faglger musen pa kortet, Figur 3, A.
Geometriens knudepunkter kan placeres ved at klikke med musen. Som udgangspunkt er
tegnevarktgjet sat til at ”snappe” til knudepunkter. Det betyder, at musen vil ’fange” et
knudepunkt, nar musen narmer sig. @nskes det, at der snappes til linjestykker eller ikke snappes
overhovedet, kan dette justeres, se Afsnit 2.4.

For alle geometrityper geelder det, at planens afgraensning ikke behgver at veere én samlet geometri.
En lokalplan eller et byggefelt kan eksempelvis godt besta af flere polygoner - et sakaldt
multipolygon.

Ved at holde musen nede, er det muligt at navigere i kortet. En polygon afsluttes ved at placere et
knudepunkt oven i det farst placerede knudepunkt. For andre geometrityper dobbeltklikkes, nar det
sidste punkt seettes for at feerdiggere geometrien.
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FIGUR 3. EN GEOMETRI TEGNES VED AT PLACERE KNUDEPUNKTER VED KLIK MED MUSEN.

2.1.1. Brug "Temaer” til at tegne geometri

Under "Temaer” er det muligt at tilfgje en reekke geometrier fra andre plantyper og korttemaer,
Figur 3, B.

Det er eksempelvis muligt at bruge matrikelskel til at tegne en geometri for at sikre, at geometrien
folger matrikelskel. Laget for matrikelskel vaelges i temavalgeren ”Temaer”, Figur 3, B. |
dialogboksen v&lges temaer som “Kan vises” og/eller ”Kan velges”. Hvis der skal snappes til en
geometri, skal den bade kunne vises og valges. Ved eksempelvis at klikke Kan valges” ud fra
Matrikelskel, bliver det muligt at se matrikelnumre pa kortet ved at klikke pa en matrikel.

Det er muligt at regulere, hvor tydeligt det valgte tema skal fremga pa kortvisningen ved at justere
pa ”Gennemsigtighed”, Figur 4, B.
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FIGUR 4. DET ER MULIGT AT TILVALGE EN REKKE TEMAER TIL AT TEGNE EN GEOMETRI, EKSEMPELVIS HVIS
GEOMETRIEN SKAL FOLGE MATRIKELSKEL

For at tegne en geometri ud fra matrikelskel, veelges de gnskede matrikler pa kortet, Figur 5 (til
venstre), og herefter danne en geometri ved at klikke ”Valg geometri”, Figur 6, A. Den dannede
geometri vises med en rgd kant, Figur 5 (til hgjre). Det er ogsa muligt at henholdsvis ”SIa sammen”,
“Traek fra” og “Erstat” ved brug af verktgjerne, Figur 6, B. Sla redigering til ved at klikke pa
geometrien.
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FIGUR 5. GEOMETRI F@R 0G EFTER DER ER KLIKKET "VZALG GEOMETRI” UD FRA VALGTE MATRIKELSKEL.

Rediger geometri

FIGUR 6. DET ER MULIGT AT BENYTTE VARKT@]ER TIL AT DANNE EN GEOMETRI UD FRA TEMAER



2.2. Rediger geometri

Under "Rediger geometri” er det muligt at a@ndre pa allerede gemte geometrier. For at aktivere
redigering, markeres geometrien som skal a&ndres ved at klikke pa geometrien. En aktiveret
geometri vises med bla kant og hvide knudepunkter, Figur 7, A.

Herefter kan et af redigeringsvaerktgjerne veelges, Figur 7, B. Ved at holde musen over ikonerne, er
det muligt at se, hvilken funktion vaerktgjet har. Det er ikke alle funktioner, der kan benyttes til alle
typer geometrier. De veerktgjer, der kan benyttes for den aktiverede geometri, er markeret med fed,
Figur 7, B.
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FIGUR 7. DER ER EN RAKKE VARKT@JER TIL AT REDIGERE I EN GEOMETRI. TYPEN AF GEOMETRI AFG@R, HVILKE
VARKT@JER DER KAN VALGES.

De oftest benyttede redigeringsveerktgjer, Figur 7, C.:

- ”Modificer” geometri: Nar dette veerktgj er aktivt, er det muligt at flytte knudepunkter ved
at treekke dem med musen. Det er desuden muligt at veelge enkelte knudepunkter ved at
klikke pa dem. Et valgt knudepunkt vises som grant. Valgte knudepunkter kan slettes ved at
klikke Slet knudepunkt”. For polygoner skal der veere mindst tre knudepunkter.

Det er muligt at annullere de seneste @ndringer ved at klikke “Tilbage”. Det er ogsa muligt
at placere nye knudepunkter. Dette gares ved at klikke midt pa et linjestykke. Nar det nye
knudepunkt er oprettet, kan det flyttes og slettes som de gvrige.

- ”Flyt” geometri: Det er muligt at flytte hele den valgte geometri ved at traeekke den med
musen.



2.2.1. Slet geometri
Det er muligt at slette en geometri ved at markere geometrien og klikke Slet”, Figur 8, A.

Brug “Tilbage” og ”Frem” til henholdsvis at navigere frem og tilbage i de registrerede
knudepunkter, Figur 8, B.
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FIGUR 8. SLET EN GEOMETRI ELLER FORTRYD INDTASTNINGER VED AT GA FREM 0G TILBAGE.

2.2.2. Slet knudepunkt

Ved at klikke pa et punkt i geografien, bliver det valgte punkt markeret ved at punktet bliver grent,
Figur 9, A. Dette muligger at slette det valgte punkt ved at klikke ”’Slet knudepunkt”, Figur 9, B.
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FIGUR 9. KNUDEPUNKTER KAN SLETTES VED AT MARKERE DET OG KLIKKE "SLET KNUDEPUNKT".

2.3. Buffer

Geometrier kan udvides med en bufferzone. Det skal angives om det er alle geometrier eller kun

den valgte geometri, som skal udvides ved brug af *Buffer”, Figur 10, A. Starrelsen pa
bufferafstanden angives i meter, hvorefter der kan klikkes pa ”Buffer” for at udvide geometrien. Det
ses, at der dannes flere knudepunkter, nar geometrien udvides med Buffer, Figur 10, B.
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FIGUR 10. DET ER MULIGT AT UDVIDE OMKREDSEN AF EN GEOMETRI VED BRUG AF "BUFFER”FIGUR 10

2.4. Snap

Snap-funktionen kan benyttes til at falge knudepunkter og linjer. For at tegne i ”frihand” veelges
”Snap ikke”.

Snap-vaerktgijet benyttes, nar geometrier tegnes eller modificeres og det gnskes at geometriens
afgraensning skal fglge afgraensningen fra et eller flere andre temaer. De temaer som det gnskes at
snappe til veelges fra listen ”Temaer”, Figur 11, . For at snappe til et tema, skal det krydses af i
”Kan valges” og “kan vises”.

2.4.1. Eksempel: snap til lokalplandelomréade

| eksemplet er temalaget for lokalplandelomrader valgt. Det gnskes at fa den del af geometrien, som
ligger uden for det markerede delomrade, til at falge med delomradet. Geometrien er markeret med
rgd kant og lokalplandelomradet med bla kant, Figur 11, A.

For at pabegynde redigering af geometrien, markeres geometrien saledes at knudepunkterne vises.
Herefter vaelges Modificer-veerktgjet fra menuen over redigerings-verktgjer, Figur 11, B. Det
veelges nu om det gnskes at snappe til knudepunkt eller linje, Figur 11, C. Det er nu muligt at
placere nye knudepunkter ved at klikke pa geometrien samt at placere eksisterende knudepunkter
andre steder pa kortet. Neermer markgaren sig en linje, vil den “fange” linjen. Er snap-funktionen
derimod sat til ”Snap til knudepunkt” vil markeren fange knudepunkter.
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FIGUR 11. EN GEOMETRI KAN TILPASSES EKSEMPELVIS ET LOKALPLANDELOMRADE
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